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EDITAL 666/2025

DISPOE SOBRE PROCESSO SELETIVO DESTINADO A PRE-INCUBACAO DE
EMPREENDIMENTOS NO AMBITO DO IFMG-CAMPUS BETIM.

O DIRETOR-GERAL DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DE MINAS GERAIS (IFMG) - CAMPUS BETIM, considerando a Lei
n2 10.973 de 2/12/2004, e alteracbes posteriores, que dispde sobre incentivos a
inovacao e a pesquisa cientifica e tecnoldégica no ambiente produtivo e da outras
providéncias, regulamentada pelo Decreto n? 9.283, de 7/2/2018; considerando a Lei
n2 9.279, de 14/5/1996, e alteracbes posteriores, que Regula direitos e obrigacoes
relativos a propriedade industrial; considerando a Lei n? 9.456, de 25/4/1997, e
alteracbes posteriores, que institui a Lei de Protecdo de Cultivares e da& outras
providéncias; considerando a Lei n? 9.609, de 19/2/1998, dispde sobre a protecao da
propriedade intelectual de programa de computador, sua comercializacdao no Pais, e
dé outras providéncias; considerando a Lei n? 9.610, de 19/2/1998, e alteracdes
posteriores, que altera, atualiza e consolida a legislacao sobre direitos autorais e da
outras providéncias; considerando a Lei n® 13.123, de 20/5/2015, e alteracdes
posteriores, que regulamenta dispositivos legais e dispbe sobre o acesso ao
patrimdnio genético, sobre a protecao e o acesso ao conhecimento tradicional
associado e sobre a reparticao de beneficios para conservacao e uso sustentavel da
biodiversidade, e da outras providéncias; considerando, por fim, a Resolucao
IFMG/CS n¢ 23, de 8/7/2019, que dispde sobre a aprovacao da Politica de Inovacao
do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais, RESOLVE
tornar publico e estabelecer normas para o Processo Seletivo destinado a incubacao
de empreendimentos, incluindo a pré-incubacao, no ambito do Campus Betim do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais (IFMG), para o
ano de 2025, nos termos deste Edital.

1. 1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. Este processo seletivo abriga-se no ambito de atuacdao da Secao de
Pesquisa, Inovacao e Pds-graduacdao do Campus Betim e faz parte do projeto de
pesquisa aprovado no edital 69/2023 intitulado “Desenvolvimento de uma nova
metodologia para o ambiente de inovacao do IFMG-Campus Betim”.

1.2. O objeto desta selecao é a recepcao de propostas inovadoras no estagio
de ideacdo (concepcéo de ideias) para selecdo na modalidade de PRE-INCUBACAO
qgue utilizaréa do DESAFIO LIGA JOVEM organizado pelo SEBRAE NACIONAL para o
desenvolvimento dos empreendedores.

1.3. O presente Edital rege a recepcao de equipes que participarao do
programa de pré-incubacao por meio do DESAFIO LIGA JOVEM .

1.4. Para fins do disposto neste edital, entende-se como:



a)

9)

2.
2.1.

Pré-incubacao: estagio preliminar a incubacao onde, a partir de uma
imersao empreendedora conduzida pelo coordenador do Projeto de Pesquisa
supracitado, pretende-se fornecer condicdes e suporte técnico para que
propostas selecionadas nesta chamada publica se tornem projetos de
negdcios viaveis e escaldveis, de forma a prepara-los para o processo de
incubacao.

Empreendedor: autor de iniciativa, formal ou nao, individual ou coletiva, que
visa implementar negécios, produtos ou processos inovadores, caracterizado
neste edital como pessoa fisica ou proprietario/sécio de pessoa juridica.

Proposta: projeto apresentado por empreendedor(es) nos termos deste
edital.

Modelo de Negécio: estrutura que define como uma empresa cria e entrega
valor aos clientes, delineando os elementos e etapas essenciais do seu
funcionamento.

Mentoria: processo no qual um profissional mais experiente investe tempo,
compartilha conhecimento e da suporte a aprendizagem pessoal e ao
desenvolvimento da carreira de outro profissional ou estudante em formacao
(mentorado).

Comunidade interna: servidores ou estudantes regularmente matriculados
em cursos técnicos ou superiores do Campus Betim do IFMG.

Desafio Liga Jovem: competicao executada por meio do Instituto Ideias de
Futuro, com o intuito de apoiar o desenvolvimento de competéncias
empreendedoras pelos estudantes e professores orientadores participantes,
os ajudando a se reconhecerem como protagonistas de mudancas em sua
realidade, isto é, nao apenas como usuarios de tecnologia, mas também
como criadores de solucdes para os desafios da sociedade.

DOS OBJETIVOS
Promover na comunidade académica interna iniciativas de

empreendedorismo que tenham potencial de vinculacao as comunidades e cadeias
produtivas locais, capazes de gerar impactos de aperfeicoamento e/ou
transformacao tecnoldgica, econbémica, ambiental, sociocultural, entre outros.

2.2.

f)

Objetivos especificos:

Fomentar a cultura criativa e empreendedora dos agentes internos;
Promover o desenvolvimento profissional e pessoal dos estudantes;

Orientar e dar suporte, ao longo do processo, na construcao de estratégias
adequadas para insercao de uma nova solucao no mercado;

Oportunizar formacao empreendedora e empresarial aos responsaveis das
propostas selecionadas;

Viabilizar capacitacdes, parcerias e assessorias técnicas para o
desenvolvimento de negdcios e incremento de solucdes de mercado;

Auxiliar as equipes em todas as etapas do DESAFIO LIGA JOVEM.



3. DO PUBLICO-ALVO

3.1. Poderao concorrer a este Edital os alunos devidamente matriculados no
IFMG-Campus Betim e que tem interesse em participar do DESAFIO LIGA JOVEM.

3.2. Para submeterem propostas ao presente Edital na modalidade de pré-
incubacao, os proponentes devem se inscrever no DESAFIO LIGA JOVEM.

4. DOS RECURSOS E ESTRUTURA FiSICA OFERECIDOS

4.1. As propostas selecionadas serd disponibilizada a estrutura de
laboratérios e salas de pesquisa do Campus Betim.

4.2. O wuso desses espacos pelas equipes deverd ser agendado
antecipadamente pelo orientador da equipe.

4.3. Outros recursos do Campus Betim poderao ser disponibilizados, desde
gue previamente autorizados pelos responsdveis da secao, sob a apreciacao do
orientador da equipe.

5. DAS INSCRICOES

5.1. As inscricoes sao gratuitas para todos os participantes e devem ser
realizadas pelo site oficial www.desafioligajovem.com.br, por meio do preenchimento
de todos os campos obrigatérios.

5.2. As inscricdes estarao abertas no periodo de 23 de maio a 30 de junho de
2025, até as 20:00 (horario de Brasilia), podendo ser prorrogada ou encerrada a
critério dos organizadores do DESAFIO LIGA JOVEM.

5.3. A equipe deverda ser criada no momento da inscricao, sendo inserida no
sistema por um membro da equipe (estudante ou professor orientador), que ficara
responsavel por enviar o convite ou cdédigo da equipe para os demais membros que
precisam preencher seus cadastros individualmente.

5.4. Informacdes necessarias de cada participante para a inscricao:

a) Sao obrigatdrios: nome, CPF, e-mail, celular (com DDD e WhatsApp), data de
nascimento, instituicao de ensino, cidade, estado e periodo escolar.

b) Os dados opcionais incluem informacdes sobre género, raca, deficiéncia e
como soube do Desafio Liga Jovem. A categoria com ensino superior nao
exige informacdes sobre o periodo ou ano de estudo no cadastro.

5.5. Informacdes necessarias do responsavel do participante menor de
idade: nome completo, CPF, um nimero de celular (com DDD e WhatsApp) e e-mail.

5.6. Informacodes necessarias do professor orientador:

a) Dados obrigatérios: nome completo, data de nascimento, CPF, e-mail,
nimero de celular (com DDD e WhatsApp), instituicao de ensino onde atua,
funcao no corpo docente da instituicao, cidade, estado e como soube do
Desafio Liga Jovem.

b) Dados opcionais: Informacdes sobre género, raca e se possui alguma
deficiéncia.


http://www.desafioligajovem.com.br

5.7. As equipes devem ter no minimo 2 (dois) e no maximo 5 (cinco)
integrantes da mesma instituicao de ensino e um professor orientador da mesma
regiao para a equipe estar valida para participar do Desafio.

5.8. Cada aluno sé pode participar de uma Unica equipe e categoria.
5.9. E permitido que o professor orientador componha mais de uma equipe.
5.10. E obrigatério o consentimento do termo de cessdo de uso de imagem de

cada participante, ressaltando que, no caso de participantes menores de idade, o
termo deve ser assinado pelos responsaveis legais. Este consentimento é uma
condicao indispensavel e inegociavel para a continuidade na competicao, garantindo
o cumprimento das normas legais e éticas relacionadas a divulgacao de imagens
dos participantes durante o evento.

5.11. Ao preencher a inscricao na 32 Edicao do Desafio Liga Jovem, o
participante automaticamente afirma ter conhecimento e aceitacao das normas e
condicbes estabelecidas no regulamento do DESAFIO LIGA JOVEM, sob as quais 0s
inscritos nao poderao alegar desconhecimento.

5.12. As equipes sdo responsdaveis pelas informacoes fornecidas no ato da
inscricao. A organizacao reserva-se o direito de excluir da competicao equipes que
apresentarem informacodes incorretas ou incompletas no cadastro. Os organizadores
da competicao nao assumem responsabilidade por equipes consideradas inelegiveis
ou por informacdes enviadas de forma incorreta.

5.13. Para que os participantes menores de 18 anos possam participar do
Desafio Liga Jovem, é obrigatério que, no momento da inscricao, seja fornecido o
contato de seu responsavel legal. O fornecimento deste contato sera interpretado
como concordancia do responsavel com as regras da competicao, sendo este um
requisito para que o menor seja elegivel para receber quaisquer beneficios.

5.14. Os estudantes que concluirem o Ensino Médio, Educacao Profissional e
Tecnolégica ou Superior no decorrer do Desafio, se selecionados, deverao participar
das etapas vinculadas a instituicao de ensino/professor orientador do momento da
inscricao.

5.15. A equipe pode mudar ou excluir membros até a data final das inscricdes
(dia 30 de junho). Apés essa data, apenas sera aceito remocao de membros, com
pedido por e-mail e consentimento do membro e orientador. E necessério
consentimento por e-mail do responsavel do membro que sera removido (se menor
de idade) ou do préprio membro (se maior de idade).

5.16. Na categoria superior, em caso de instituicdes que possuam multiplos
campi com o mesmo cddigo EMEC, as equipes poderao ser formadas por alunos de
diferentes cursos e campi, contanto que todos os membros residam na mesma
regiao ou estado.

6. DAS ETAPAS

6.1. O periodo da 32 Edicdao Desafio Liga Jovem corresponde as datas
vigentes no site oficial www.desafioligajovem.com.br. Todas as datas estao sujeitas
a alteracao pela organizacao da competicdo e os participantes sao os responsaveis
por verificar estas datas no site antes e durante o Desafio.

6.2. 12 Etapa - Etapa de Sensibilizacao

6.2.1. Oficinas Presencial e On-line: serao realizadas oficinas on-lines, visando
estimular a criatividade e o pensamento empreendedor. Além disso, os participantes
receberao informacdes detalhadas sobre a 32 Edicao do Desafio Liga Jovem,


http://www.desafioligajovem.com.br

incluindo seus objetivos, o processo de participacao, prazos e os beneficios
envolvidos.

6.2.2. Inscricdes: a inscricao é gratuita e serd realizada exclusivamente através
do site oficial www.desafioligajovem.com.br. Os interessados devem se inscrever no
periodo de 23 de maio a 30 de junho de 2025, até as 20:00 (horario de Brasilia).
Para se inscrever, é necessario preencher todos os campos obrigatérios no ato da
inscricao.

6.2.3. Mobiliza

a) Consiste em mobilizar as equipes, professores orientadores e instituicdes de
ensino participantes da 32 Edicao do Desafio Liga Jovem (DLJ3) a criarem
acOes, presencialmente e nas redes sociais. O objetivo principal desta
campanha é criar repercussao organica para as equipes, professores
orientadores e escolas, fazendo com que mais pessoas passem a conhecer
sobre seus projetos e, consequentemente, sobre a 32 Edicao do Desafio Liga
Jovem (DLJ3).

b) Cada publico terd missdes com tempo e pontos pré-definidos. A pontuacao
gera um ranking que define os premiados. Pontos e ranking da Campanha
nao sao validos para a 32 Edicao do Desafio Liga Jovem, e a participacao na
Campanha nao é obrigatdria.

c) Para mais informacdes acessem o regulamento do Mobiliza pelo site
https://www.desafioligajovem.com.br.

6.2.4. Trilha de aprendizado - Trilha Didatica:

a) A Trilha Didatica é composta por uma série de conteudos online oferecidos
em diferentes formatos: aulas, video-aulas, lives, mentorias, conteldos
livres e materiais graficos, disponibilizados de forma escalonada entre junho
e novembro de 2025, conforme o calendario oficial do Desafio Liga Jovem.

b) As lives e aulas sao realizadas em datas especificas, mas ficarao disponiveis
para acesso posterior. As video-aulas e materiais graficos também
permanecem acessiveis apds sua publicacao. As mentorias acontecem em
horarios determinados e sao voltadas ao esclarecimento de duvidas sobre o
projeto e o video-pitch.

c) Todos os materiais estarao disponiveis na plataforma do Desafio Liga Jovem.

6.2.5. Entrega do Projeto em formato de video: o projeto final, em formato de
video, deve ser postado no Youtube e o link submetido na plataforma do Desafio
Liga Jovem até a data limite. A entrega do video garante certificado de conclusao. As
6 melhores equipes de cada categoria por estado serao selecionadas, totalizando
até 486 equipes e até 2430 estudantes.

6.2.5.1. Os requisitos da entrega do projeto em formato de video sao:
a) O video do projeto deve ter no maximo 5 minutos. Conteldo excedente nao
serd avaliado e pode resultar na eliminacao da equipe.

b) O video deve ser entregue pela plataforma através de um link do video
postado na plataforma YouTube. O video deve ser publicado no YouTube em
modo publico ou nao listado, contendo o nome da equipe.

c) O conteldo dos videos deve ser apropriado ao tema do Desafio e nao pode
ser ofensivo, discriminatério, violento ou odioso.

d) As inscricoes nao devem conter quaisquer elementos que: (1) exibam



g)

6.2.6.

publicidade ou patrocinios de terceiros, (2) usem conteldo pertencente a
terceiros, ou (3) violem os direitos de propriedade intelectual ou privacidade
de terceiros.

A equipe participante nao poderd incluir quaisquer observacoes
depreciativas relacionadas as empresas realizadoras do Desafio, ou a um
terceiro.

O orientador da equipe nao pode atuar como explicador principal ou ser um
dos porta-vozes do projeto. A explicacao do projeto deve ser conduzida por
pelo menos 1 (um) membro da equipe (estudante).

Os estudantes podem utilizar diversos recursos tecnolégicos em seus videos,
tais como legendas, inteligéncia artificial e avatares, como exemplos.

Mentorias: serao realizadas mentorias durante todas as etapas para

aprofundamento dos projetos. As mentorias serao transmitidas ao vivo pelo canal do

Youtube

do Ideias de Futuro e as gravacdes ficarao disponiveis posteriormente no

site do Desafio Liga Jovem.

6.2.7.

a)

b)

6.2.8.

Etapa Estadual (on-line, ao vivo):

As 6 melhores equipes de cada estado e categoria (até 18 por estado) serao
selecionadas para a Etapa Estadual, com base nos Critérios de Avaliacao e
entrega dos termos.

Esta etapa consistira em apresentacdes de projetos ao vivo online, entre
agosto e setembro. Uma banca por categoria e estado (total de 81) avaliara
as equipes, e a melhor de cada categoria avancara para a Missao Técnica
Nacional, onde serao realizadas a Semifinal e Final.

Missao Técnica Nacional: Os estudantes e professores orientadores

vencedores das bancas estaduais serao convidados para uma viagem, com as
despesas gerais pagas (descricao das despesas pagas no capitulo 1X), para uma
capital nacional de destaque no cenario de inovacao e tecnologia.

6.2.9. Etapa Semifinal (presencial): nessa etapa sao realizadas 9 bancas
presenciais, 3 por categoria, chaveados de forma aleatéria, com as equipes
classificadas na Etapa Estadual. Nela ocorre a apresentacao e a avaliacao dos
projetos das equipes participantes, sem divisao por estado. Avancam para a Etapa
Final Presencial, as duas equipes mais bem avaliadas de cada banca (18 equipes no
total).

6.2.10. Etapa Final Nacional (presencial): Nessa etapa sao realizadas 3 (trés)
bancas presenciais com equipes classificadas na Etapa Final, uma de cada
categoria. Nela ocorre a apresentacao e a avaliacao dos projetos das equipes e a
Cerimobnia de Premiacao Nacional. Serao premiadas nesta etapa 9 equipes, sendo 3
por categoria, em 19, 22 e 32 Lugar, essa selecao é feita através da classificacao das
equipes com base nos critérios de avaliacao.

6.3. Durante todas as etapas do DESAFIO LIGA JOVEM o coordenador e os
alunos participantes do projeto de pesquisa “Desenvolvimento de uma nova
metodologia para o ambiente de inovacao do IFMG campus Betim” vao auxiliar as
equipes por meio de mentorias, cursos e demais orientacoes.

7. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO DA COMPETICAO



7.1. Nas etapas on-line ou presenciais, as bancas avaliadoras do Desafio Liga
Jovem avaliardo e pontuarao cada entrega de projeto em formato de video ou pitch
apresentado com base nos seguintes critérios:

Critérios Descricao Pontuacao Pontuacao
A equipe demonstrou
. ter buscado
Entendimento do ativamente o] lab

Ublico-alvo .
P entendimento sobre o

seu publico-alvo.

O projeto propde uma
solucao  criativa e

Criatividade Inovacao diferente do que ja labs
existe em sua
realidade.

O projeto impacta de
forma positiva e viavel,
o dia a dia da labs
instituicao de ensino
e/ou comunidade.

Impacto no dia a dia da
comunidade

O projeto propdée uma

forma de
sustentabilidade
Sustentabilidade financeira viavel e las
financeira consistente com a
proposta de valor ou
modelo de negécio
apresentado.
Foi desenvolvida uma
representacao  visual
ou funcional da
Protétipo solucao, que auxilia no la5b
seu entendimento e de
suas funcodes e
caracteristicas.
8. DO CRONOGRAMA DA COMPETICAO
8.1. A programacao da 32 Edicao do Desafio Liga Jovem consiste numa trilha

de aprendizado com palestras, oficinas, mentorias e avaliacdes para a selecao das
melhores solucdes desenvolvidas, conforme cronograma a sequir:

Atividades realizadas Datas provaveis
Divulgacao e Inscricdes 23 de maio a 30 de junho
Entrega de projeto em formato de 27 de agosto

video




Avaliacoes Agosto a Setembro
Divulgacao dos resultados Setembro
Etapas Estaduais 23 de setembro a 31 de outubro
Missao Técnica Nacional 29 de novembro a 04 de dezembro
Missao Premiacao Internacional 2026
8.2. A presente programacado podera sofrer alteracdes em suas datas e é de

responsabilidade de cada participante  acompanhar o site  oficial
www.desafioligajovem.com.br e suas alteracdes de data e/ou programacao.

9. DAS DISPOSICOES FINAIS

9.1. Casos omissos a este Edital serao resolvidos pelo Setor de Pesquisa,
Inovacao e Pés-graduacao do campus Betim.

Betim, 18 de junho de 2025.
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