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1. Dados Institucionais

Razdo Social

Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e
Tecnologia de Minas Gerais — [FMG

CNPJ 10.626.896/0001-72

Esfera Administrativa Federal

Endereco Avenida Juscelino Kubitschek, 485, Bairro
Brasilia, Arcos - MG, CEP 35.600-306.

E-mail extensao.arcos@ifmg.edu.br

Site da institui¢ao

https://www.ifmg.edu.br/arcos

2. Dados Gerais do Curso

Nome do curso

Técnico em Multimeios Didaticos: Recursos
Didaticos STEAM na Educagdo Basica e
Inclusiva

Area tematica (conforme FORPROEXT)

Educacao

Atuacdo relacionada a seguinte Classificagdo
Brasileira de Ocupagdes (CBO)

3312-05: Professor de ensino fundamental -
séries iniciais
2311-05: Professor de ensino pré-escolar

Eixo tecnologico (cursos da educagdo
profissional técnica de nivel médio ou da
educagdo profissional tecnologica de nivel
superior)

Fixo de Desenvolvimento Educacional e Social

Numero de vagas por turma 20 vagas*
Periodicidade das aulas Semanal
Carga horaria 30h
Modalidade da oferta (X) presencial

Local das aulas

IFMG — Campus Avancado Arcos

Coordenador/docentes do curso

Jefferson Rodrigues da Silva
jefferson.silva@ifmg.edu.br

Doutor em Educagdo. Bacharel ¢ Mestre em
Engenharia Mecanica. Graduando em Filosofia
(Licenciatura), Especialista em Seguranca do
Trabalho.

* A quantidade de vagas pode ser alterada segundo o interesse do coordenador do curso.
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3. Justificativa

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts/Humanities and Mathematics) ¢ uma
abordagem educacional centrada na interdisciplinaridade entre Ciéncias, Tecnologia, Engenharia,
Artes/Humanidades e Matematicas (RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2023a). Esta abordagem tem
sido amplamente desenvolvida em diversos paises do mundo como os Estados Unidos (NGSS,
2013), Espanha (MEFP, 2022) e Coreia (KOFAC, 2013).

Dentre as motivagdes do movimento STEAM, encontra-se a inser¢do de conteudos e
habilidades de engenharia e tecnologia na formagao de criancas na idade pré-escolar € no Ensino
Fundamental (RODRIGUES-SILVA; SILVA-HORMAZABAL; ALSINA, 2023).

Cabe destacar que STEAM pode estar associado com a ludicidade na educacdo e com
temas contemporaneos de relevancia, como a sustentabilidade. Tudo isso, mediante aplicagdo de
metodologias de ensino ativas, incluindo o uso de materiais manipulativos (RODRIGUES-SILVA;
ALSINA, 2023a, b, c).

Nesse sentido, ressalta-se que os materiais manipulativos sdo elementos enriquecedores da
aprendizagem, especialmente importantes para mobilizar conhecimentos e habilidades
interdisciplinares em STEAM. Esses recursos didaticos podem ser fabricados com diferentes
técnicas € materiais, por exemplo, madeira mdf processadas em maquina cortadora laser.

A pesar do impulso e do otimismo em torno de STEAM, essa abordagem ainda ¢ uma
novidade no territorio brasileiro. Estudos demonstram aceitabilidade e crescimento da pratica e
pesquisa educacional sobre STEAM no Brasil (LC)PEZ; RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2021;
MAIA; CARVALHO; APPELT, 2021; RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2022), porém, a
implantacdo dessa abordagem educacional esbarra em alguns percalgos. Dentre as dificuldades, o
desconhecimento entre os professores sobre STEAM e a falta de formacgao especifica.

Portanto, considerado todo o apresentado, justifica-se a oferta de formagdo docente
continuada que explore a Educacdo STEAM a professores da Educagdo Infantil, da Educagdo
Bésica e na Educagdo Inclusiva, sobretudo com um carater pratico de planejamento didatico
STEAM e de desenvolvimento de materiais manipulativos condizentes com essa abordagem
educacional (RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2022).

4. Objetivos do curso

4.1 - Objetivo Geral

Objetiva-se fundamentar conceitualmente STEAM como arcabougo para o planejamento didatico
STEAM e para o desenvolvimento de materiais manipulativos condizentes com essa abordagem
educacional.

4.2 - Objetivos Especificos

e Fundamentar STEAM conceitualmente;

e Desenvolver a habilidade de planejamento de uma atividade STEAM;

e Conhecer os principios de funcionamento da cortadora a laser e as caracteristicas dos
produtos fabricados por essa maquina;

e Criar um material manipulativo que possa ser fabricado na cortadora laser.

e Divulgar o planejamento da atividade STEAM e aplicagdo do material manipulativo que
empregado nela.



5. Publico-alvo

Professores da Educagdo Infantil, da Educagao Basica ¢ na Educa¢ao Inclusiva

6. Pré-requisitos e mecanismos de acesso ao curso

a) Ser professor em exercicio ou em formagdo na Educagdo Infantil, Educacao Basica e Educacao
Inclusiva.

b) Possuir Cadastro de Pessoa Fisica (CPF);
c) Atender a todos os demais requisitos estipulados no edital de sele¢ao de alunos para o curso;

d) Realizar a matricula no curso de acordo com as regras do edital;

7. Matriz curricular

Semanas Componentes Curriculares

Semana 1* Apresentacdo do curso e discussdes sobre os conhecimentos prévios e as
crengas sobre STEAM

Semana 2* Fundamentos tedricos sobre STEAM e métodos de ensino ativos.
Exemplos praticos de STEAM com material manipulativo

Semana 3* Modelos de planejamentos didaticos STEAM.
Diretrizes para criacao de materiais manipulativos: funcionamento da
cortadora a laser

Semana 4 Atividade pratica: desenvolvimento de planejamentos didaticos e de
materiais manipulativos STEAM

Semana 5 Atividade préatica: desenvolvimento de planejamentos didaticos e de
materiais manipulativos STEAM

Semana 6 Atividade préatica: desenvolvimento de planejamentos didaticos e de
materiais manipulativos STEAM

Semana 7 Atividade préatica: desenvolvimento de planejamentos didaticos e de
materiais manipulativos STEAM

Semana 8* Sessao de feedback sobre aspectos pedagdgicos e técnicos da construgdo
do material manipulativo na cortadora a laser

Semana 9 Correcdes/adaptacdes dos planejamentos didaticos e dos materiais
manipulativos

Semana 10 Correcdes/adaptacdes dos planejamentos didaticos e dos materiais
manipulativos

Semana 11* Capacitacao sobre gravacdo de video com materiais manipulativos

Semana 12 Roteiro de gravagdo de videos

Semana 13 Gravacao de video explicativo sobre o material didatico STEAM

Semana 14 Edicao de video explicativo sobre o material didatico STEAM

Semana 15 Execugdo do planejamento didatico usando o material manipulativo em
sala de aula

* Encontros presenciais € em grupo.



8. Procedimentos didatico-metodoldgicos

O curso tem uma metodologia de aprendizagem baseada em projeto. Por um lado, aulas expositivas
sao desenvolvidas para discutir conhecimentos prévios e prover a fundamentagdo teodrica sobre
STEAM. Essa estratégia condiz com os preceitos da Formagdo Realista-Reflexiva que indica a
necessidade de partir dos conhecimentos prévios dos docentes (CARVALHO DA SILVA;
RODRIGUES-SILVA, 2022; RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2021). Por outro lado, a
fundamentagdo teorica ¢ aplicada, em paralelo, em um projeto de desenvolvimento de um
planejamento didatico STEAM(QUIGLEY; HERRO; JAMIL, 2017), de um material manipulativo
e, finalmente, pela execucao do planejamento didatico usando o material manipulativo em sala de
aula.

9. Descricao dos principais instrumentos de avaliacio

A avaliagdo sera continuada no processo de desenvolvimento do projeto € por meio dos produtos
finais: planejamento didatico, material manipulativo, video de explicagdo de uso do material,
execug¢do em sala de aula.

10. Definicao dos minimos de frequéncia e/ou aproveitamento da aprendizagem para fins de
aprovacao/certificacao

O professor em formacgao devera obter pelo menos 60% de aproveitamento e ter 75% de frequéncia
no curso para concluir o curso com €xito e ser certificado.

11. Perfil do Egresso

Apo6s a conclusdo do curso o egresso conhecerd a Educagdo STEAM e serd capaz de desenvolver
planejamentos de atividades e materiais manipulativos condizentes com essa abordagem
educacional.

12. Infraestrutura fisica e equipamentos

Sala de aula, quadros brancos, pincel, sistema de proje¢do multimidia, cortadora laser, mdf, suporte
técnico projeto de engenharia e de utilizacdo da maquina.
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Anexo I — Plano de Ensino

Plano de ensino do curso.

NOME DO CURSO:
Técnico em Multimeios Didaticos: Recursos Didaticos STEAM na Educaciao Basica e
Inclusiva

CH teorica: CH pratica: CH total:
20 h 40h 30h

Ementa:
Educagao STEAM, planejamento didatico STEAM, metodologias ativas de ensino, principios
de funcionamento da cortadora laser, desenvolvimento de protétipos educacionais.

Objetivo geral:

Objetiva-se fundamentar conceitualmente STEAM como arcabouco para o planejamento
didatico STEAM e para o desenvolvimento de materiais manipulativos condizentes com essa
abordagem educacional.

Objetivos especificos:

Fundamentar STEAM conceitualmente; Desenvolver a habilidade de planejamento de uma
atividade STEAM; Conhecer os principios de funcionamento da cortadora a laser e as
caracteristicas dos produtos fabricados por essa maquina; Criar um material manipulativo que
pode ser fabricado na cortadora laser; Divulgar o planejamento da atividade STEAM e as
formas de aplicagdo material manipulativo que empregado nela.
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